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yii ：,：：：§ k Si k これで rHalo 2』 の基礎知識は万全!！ 

Halo 2 ヘィ 。-2 018 


國 Xbox 今後の戦略 
^ Xbox ビデオチャットで遊ほう！ 
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国家独立に沸きあがり、野心に满 


リホルバー以外にも 


ち溢れた西部開拓時代のアメリカ。 
本作は、この時代に生きたひとり©’ ■ 
赏金稼ぎ•レッドとして、無法者た 
ちとの戦いをく f 広げていくガン • 
アク&ヨン。荒野での決圃に、ちょ 
つとしたいさかいから始まる擊ち合 


さまざまな級が登場 












CLOSE UP! 

SYSTE 

西部劇の B 明味が感1 

ふたつのゲームシスう 

D、 欠かせない©ガンアクシヨ:^ 
この緊迫 JCTE まる戦ぃをさらに盛り上 
げる、ぶ tet 功 if— ムシス.テム奸ェ 
ック|演出として盛るという 


I 烏 t ^. •:'，レ 

Bf 隊 l£i I 墨 傲■跑 i^ ； ™Twf.igi 
























胃^生賭けて 
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り熱く燃える闘技 l 、 い方! 
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Team NINJA のゲーム謫 

ゲームの オリ: 
勝負に根ざし 




in : 1 ： 


勝負に根: 

ゲーム開発におけ 
オリジナリティーが 




板壤 rooAxj を例にオリジナリティ 

ちを動かせる-水着を着せ»えられる。 
明ける。パレーができ5。カジノがで 
きそ，というゲームですがどこかに才 
の狂気と 9 ffl の常 IH というか、けっき 
よくアイデアはただのアイデアですか 
6 0 それを支え9ビジュアル、サウン 


- ドリ <J の"石の中-です： 

100パ—セントオ . 

大きく首える部分I 

«：り才■ルで了 W45 (笑 h ゲてム 


いのか？制作者がどうやって遊び手の 
心を動かしているのかを見切らないこ 
とには、そこで感じたよさを自分なり 































X ゲームモードは 2 タイス ^ 
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—ド®流れさ 


ンモードのルールはさま I 
ど© S ツシヨンでち成功 i 
.よつてバートが灌まつて 




一たコースを < り通し走るだ 
なぃ。"ミッションモ-ド " '^mk \ 
面用な5ではの、じつくり積 IV 

r いく楽しさが味わえるモ。 I Y 


































































































































































































SIOWW* ショウで BIHdo 2(へイ キスト置が膨大なので、ど + 

口一 2J.I の J0BB が11月11日と®»て ライズに畤明がかかってしまいます b, — ソニ■•コン匕1-¢エンタテインメ とんど日本においても発売が決まって i 

アナウンスされましたね= -Xbox^ ラチナパック 3lt ソフトがントや任天重は、来年5月に開催される ります。今回はたまたま初めて公阕す2 

-グローパルなコミュニティ■が林も mas れて〇てビック_ルました0 E3T, 次世代機の*««見せる i： 明言しタイトルがなかっただ 

3でこのようなパックを予 は•今後どのようなスケジュールで J 嫌し一新しいタイトル A 

すが、日本がいちばん • という明Iもありま t 

:とになりました(*往2>。ビーター WS4 ことをぜひ知 "3 ておぃ t-H - 新作を発表する*&、_あまり 

うやりかた li ほとんど行っておりません。 
サ-ドパ-^—も含めて、発売が予定さ 

のです> 今後もできるだけ多くのタイトル 準備 1/C いるところもあり、ューザーに対 です> この年末も販売店やサードパーデ れてぃるタイトルは、今後ワールドワイド 

を全世界でほぼ岡時に発充できるよう、 U ■少でも付加価値をつけて販売しよ ィーとともに flW 上げていきたぃで1•。そ で100タイトル以上あります。これ6をい 

努力していきたいと思 *3 ています。 うと努力しています (K 註3>„ の糊がくれば次世代機の括をいたしま つ無していつ発売するかは、基本 M に 

表します」 サ■ドパーテが決めることです。この 


ミ ださ 11 、。 SSlt* で絲される; 
铒酸鞣翻 ダ" 傳藤卺 ロ ソフトゲ-ムスタジォの夕仆ル (j 
—V 二■•コンビ！一«ン《チインメ とんど 日本に おいて t 



















to これからも) (box® ユーザーで Jl 
方々が、大いにかっ存分に楽しんでし 
だけるようにしたい。竹ので 、 mm 

けたいと思っています,今後も、サート 
-テ 1- を含め,たくさんの製 a プ^ 


― ビ ー*■• ムーア ftjWW ゲームシ _ 
ヨウのプレス5嫌会で.0本(〇»して.引 ( 
#嫌《力を入れていくとおつしやつて〇 - 
ました紙ソフ Mwr « n じ tt か？ 

キム ピーターは 「日* に深くコミット i 

な 意味で明 わ "3 ていきます。わが社だけ 
が» 占 提供していくタイトル«ありますし、 

!にどぅぃぅとぃぅ 


ローパル展 H を考えたときに、日本《 
響力は38小評価できないということて 
' アジアや全世界で腰ちたいと思った| 


どんなゲーム体験を望んでいるかを酿 最高のクリエーターは日本にい议 
して、しっかりと挪してい软ぃ tS って fcT?t. 彼らとクリエイティビティ- 
い*1； 圧倒的にそれを受け入れても S え 仕事をしたいと思 ■= てい ST。 

て、满£していただけ5ような夕仆ルを、 一 fefcjuattrr**? 

た<さん提供していきたいですね„ キムそれは、残念なが5現時点 

― «*でして.深く イショ付激。ぃずれにせよ, 日 
■5® & というの ttrams*? に着々と施策は打っていますのて 

キム理由は3^です。日本が！)'とつ自は の展期に;^ください。 


















































好評につきコーナー枠を拡大！今回のテーマは「クルマ 
ゲーム、じつはそろそろ飽きてない？ J だニャ（宇） 

飽きてない！飄专 a> ゲヾムは ハードの進化をいち u んわかりや 

りで畏く m-_ 

^^§ち。 宮城®エクポク て w てもプレ^1^てしまいます。- 
マのゲームを黄ぅペースって、 を通府^! 




tea - ザーズサテライト 
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Les jnfos chaudes ■ ン繼 ! 





たダイヤみたいに■•なくなつプ 

leaked^ はい、斑目靖信くん？ ■ 


，"鬚れる'また ばらさ t 





























































































































































































































.ttf; シ 7 ン•マフィ^两係' C •: 


る。これ以降，どの 
fe. 複数の敵と一度 
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々分即戦カネタと 隠し要素を一挙に掲載!! 











| なテクニック 知斑を紹介- Ln/e デビ *2* を含めて3をと？3 して ほし^^! 

ブ t]y キンクを'猫 5 シチユ i ージ j ソ 

稱漏轉 jtliiai 

機 m 

，キ vl^r 1 翊 对ン ShJbhh 

リュウ 1 ex » 重携。 exaat* でべースをに jo . 綱限技 oex 足刀で。； 

i d て■ノス U; ぃの 8 G。 

ダッドリー 1 C のキ i>56 ま S ま！^ EX 技«臁供した U«fi は ffl*7_3 イス。 

ネク〇 m ラッ•ン 3 肸のスタン出い e。 安定® ¥S {した u« 合 ai«- 

■诵 

岭 -j^---.v.; 一二 
'l!ipjl T?-?• W 巧響 送 


レミ.. 丨 *»rs の s£@ なら n だが. sb にぶつ放 tts 点 y 霪祺. 

〇 I Exa を*う® e •丨。一磁 e«8 うな;^11¥撕するのも一謂。 

トゥエルヴ I火力不るが•パランス m でネ 5*ic4?>®t •アリ|? 




































































































































西暦2008年の園 S 平和は俺たちにしか守れない 























y- ムはリアル路雄が主活 
&コとコミカルなキヤラ)!) 
5ゲームはねえのかいペイ 















生徒: いよいよ rHalo 2 (ヘイロー テ t 

2)J ですね。しかも世界同時期発売!！『 c, |£ ! 

ウィ IJ アム: うん•これは、 XboxUve | i 

生徒： とにかく牺に話しかけてみる1 ' 

し m '、L 一 - .|[^H ! - ^ 

(Hello)J か5始めるのもいいかも!！ 

ウイリアム： ……，(気を取り ffi して)会 ウイIIアム： そうだね。ただ、あんまり i 
括しやすいモードはやっぱりチーム戦 トラッシュトークばかりでも不毛なの 

だね。デスマッチの•スレイヤー•は、で(笑)、代表的なチーム戦の■キャブ 
倒し合いに終始するので、会話は成り チャー•ザ•フラッグ(以下 CTF) "で使 

立ちづ6い。まあ、そんなときは、本誌 える英会話 S チェックだ，白ボタンを 

5月号の fCounter-StrikeJ の回で姑強 押すと、味方だけと会 B でき5ので、 

したようなトラッシュトーク(相手を侮 そのへんをうまく使っていこう。 ▲ 

辱しあう会話)が楽しいだろうね， 生徒: 相手の陣地から旗を奪って自陣 

生徒: fTm gonna get you! (や；〇け まで持ち»るルールですよね!！ 

where 1 want you! (狙こたぷは 

「II drive the Warthog . Everyone hop in ! 

❾アイルドライブザワートホグ。エヴリワンホッブイン！ 

俺がワートホグを運転するからみんな乗ってくれ！ 

，こ,- .. - --， .•' 

Q 7 ノん H フラン5 ''..ニハン「：：.一： L ぃ:- 1 ..:::ン 

y© 旗を取ったぞ！橋を渡って脱出するので、みんな埋護してくれ。 

Ah! liust got myself hM Ikft the flog behind lliecenlriil building. Someone get ^ease!! 

1〇 やられた、旗を中央のビルの 3b ろに落としてしわた。觔'取：)てくれ！ 

1 述^'物孤似•遵旧 

Great job , Youichi ! . ! 9 

❾グレイトジョブ、ヨウイチ i 

JO ヨウイチ，いい仕事をしたね！ \y 

錢」 g : 

因 1 

- m 1 卜 ' - ') •- n, - 。ょ。しくし^ 

蹄 m 佳麵とい划ブで, Xbox (ヘイ □- 2)』の_はきっと酌上が ffBHlIHlMHHIfllBWHiiBHIimMM 

Live で肢るハングル離も當々20る八ズ。自分の獅 t しをするためにも、 、、… - 、 - … 了 

目。 1 1 月には、積極的にガンガン対 W を*^でみては 叫リ叫せ)!*糾五 s] vl^.v 

■軸の Xbox ファし、かが？今回は.そんなシチュエ-ゲィム (GAME) ェ升ンガへドデナヨ？ ® ゲ-ムに_してもいいですか？ 

u ハハヶへドデナヨ？ ©いっしよにしませんか？ 


106 mmm 

























Bfflfarnsyfi 


んでみてほしいと届 


ンが不自由に思う最大のポイント 
であろう。しかしこのミツシ 3 ン制こ 
そが本作の最大の魅力でもある。 
ひとつの戦いを終了するまえに、 


法で入手するまでじっくりとやりこ り、拠点を防衛したり、針略を発動 

したりと多岐にわたる。しかしミツ 
シヨンはシナリオ速成条件とは異 
なり.、最終目的ではない。だが本 
編とはまったく関係ないかという 


ろさに到達しなくても、そこそこ遊 


いの流れの中にきちメ 



アクションゲームを、とことん味わえる体質になろう| 

»国無双 J はコーエーのメジャーとなってい5のではないかと思う。I 
r トルである。プレイステーシヨン 最初にとまどうのは独特のミッシ 
* もヒットしているが、 Xboxffi も ョン制である。戦っている最中に指 
«にすばらしい完成度だ。ハー示が出るのだが、これにある?— 

ドの性能を引きだし、背*の敵兵 っていかないと戦況は好 RI 
の表示数や、サウンドのクオリティ このミッションに縛られるとI 
一な.どがプレイステーシヨ:■一 - - - 




りとしたゲーム性を備えているだけ れの戦いに5~10 くらい存在する。 

に、それを表)！的にしか味わえなこのミッションをベースに、ち密に 

いのではもったいないと思うのだ。組み立てられた戦圃シナリオが進 . F ヲ通琢 —J 
r« 国無双 j と筆者との出会いはんでいくわけだ。その戰 h シナリ 
大多数の人と同じように、「真•三 才の鐮り込みは凄まじい。テキス 武器を正攻法で入手しようとすれ からアクション以外 
国無双 j シリーズの流れからである。卜べースで進むアドベンチャーや ば、各ミッションを熟知し、全体の ステム（口ールプレ. 

，ーン制の口ールプレイングなら 戦況とミッションとの関わりを知ら ーションなど）を念 j 
ミだしも、 r 戦国無双 j はリアルタ なければならない。そこまでやり させていこうとする 
•ムアクションである。戰いの流こんでこそ、 r 戦国無双 j の真価が ミッション制だけでなぐプレイ- 
あの大ヒット作 r 真•三国無双 j れは、簡単に制御、予測できるも理解できるのではないだろうか。 一武将の成長要索や城内戦などI 

シリーズがあるだけに、そのあとにのではない。最終脚整の際に、こ r 真•三国無双 j シリーズでは、ア もそれはかいま見えるところだ。 

発売された r 戦国無双 j はどうしての部分をかなりしっかり作り込んクションのおもしろさがまず播本に r 戦国無双 j は、斬新な要素をI 

も比較される。比較するなという だことがうかがわれる。 ある。そこから肉付けを[■■ていって、腕でまとめあげた作品に思える。| 

ほうが無理な話である。だが開発 r 戦国無双 j において、ミッション タクティカルな側面と、武器入手筆者はそこに多くの可能性を秘めI 

—ハはそれぞれの作品で違っ制のおもしろさが最大限に活かさ というミッションが確立されていっ た、粗削りな魅力を感じているのI 

それが双方の作品の魅力れるのが第5武器入手である。第5 た。いつぼう【戦国無双 j は、最初である。（ライター:石井—… 


-ルプレインダ、シミュレI 
ビ）を念頭に置き、融合I 
ラとする意欲を感じる。I 
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